A jaték vége és a jaték értékelése:

A jatékosok a jaték elején megegyeznek abban, hogy hany

fordulét jatszanak. Az utolsé forduld végén a jaték véget ér.

Egy fordulé kétféleképpen is véget érhet:

- Akkor, amikor egy jatékos az utolsé jatéklapjat teszi le és
,Rummikub!”-ot kialt. A jatékosok a forduldé végén
Osszeadjak az dllvanyukon maradt jatéklapok értékét
(jokerenként 30 pontot kell szamolni). Minden jatékos annyi
minusz pontot kap amennyit eredményul kapott. A forduld
nyertese pedig pluszpontként megkapja jatékostarsai
minusz pontjainak 6sszegét.

- Akkor, ha elfogynak a jatéklapok a bankbdl és mar egy
jatékos sem tud tébb jatéklapot letenni.

- Ebben az esetben a forduldé nyertese az a jatékos, aki a
legkevesebb minusz pontot gyUjtotte.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a fordulék 6sszegzése
utan a legtobb pontja lesz.

Egy példa az értékelésre:
A jatékos B jatékos C jatékos D jatékos
1. Forduld + 24 - 5 - 16 - 3
2. Fordulé - 6 -1 + 22 - 5
3. Fordulé - 32 - 13 - 2 + 47
bsszesen: - 14 - 29 + 4 + 39

Stratégiai tippek

* A jaték elérehaladaséaval egyre tobb Sor és Csoport lesz az
asztalon, igy egyre tobb lehetésége nyilik a jatékosoknak
a kombinalasra.

» Gyakran nincs értelme egy olyan jatéklapot az allvanyon
tartani, amit a jatékos le tud tenni, mert minden
lehelyezéssel né az esély Ujabb jatéklapok lerakasara.

» Megéri egy Csoport 4-ik jatéklapjat az allvanyon tartani. A
jatékos igy a kovetkezé korben is le tud majd tenni egy
jatéklapot, és nem kell a bankbdl hiiznia.

« Egy joker jatéklapot visszatartani viszont nagyon veszélyes,
mert —30 pontot kap a jatékos, ha az allvanyan marad
akkor amikor egy jatékostars Rummikub-ot kialt.

A jatékhoz j6 szérakozést kivan a Piatnik Budapest Kit.

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi Ut 100. Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu

Szarmazasi hely: Izrael

Black Cyan Magenta

Figyelem!
3 éves kor alatti gyermeknek nem adhaté!
Apré alkatrészeket tartalmaz! Fulladasveszély!
Orizze meg a cimet.
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BRINGS PEOPLE TOGETHER
TRAVEL
2-4 jatékos részére, 7 éves kortol

A jaték tartalma:
104 jatéklap (2 sorozat 1-13 szamokkal, 4 szinben)

2 joker jatéklap

4 allvany

1 jatékszabaly
A jaték célja:
A jatékosok szadmkombinacié, vagy szamsor letételével
megprébalnak elséként megszabadulni  jatéklapjaiktol.
Lehetleg minél tdbb pontot érd jatéklapot hagyva a
jatékostarsak allvanyain.
A jaték elokészitése:
A jatékosok kivalasztigk a kezdd jatékost ugy, hogy a
jatéklapokat leforditva az asztalra teszik, megkeverik, majd
mindenki egy jatéklapot hiz. A jatékot az kezdi, aki a
legnagyobb szamot hizta (a joker nem szamit). A jaték
tovabbi menete az dramutatd jarasaval megegyezé iranya.
A jatékosok visszateszik a kihlUzott jatéklapokat, és
Ujrakeverés utan 14 leforditott jatéklapot huznak. A jatékosok
a felhlzott jatéklapokat ,Csoportokba” vagy ,Sorozatokba”
rendezve az Adllvanyaikra helyezik. Az asztalon maradt
jatéklapok képezik a bankot.
Egy ,Csoport” 3 vagy 4 kiilénbézé szinl, de azonos
szamijegyet tartalmazo jatéklapbdl all.
Példa: 3 darab 3-as jatéklap, fekete, piros, kék és

narancsszinben. E] E] D

Egy ,Sorozat” 3 vagy 4 azonos szinl egymast kévetd
szamijegyet tartalmazo jatéklapbdl all.

Példa: 3,4,5 és 6-0s jatéklapok kék szinben. E] E]E]

Az 1-es jatéklappal csak kezdeni lehet egy sorozatot. Az 1-es
jatéklap nem szerepelhet a 13-as jatéklap utan. Példa:
12,13,1 és 2-es jatéklapok nem alkotnak sorozatot.

A jaték menete:

A jatéklapon szereplé szdm megegyezik az érte kaphat6 pont
értékével. A joker mindig annyit ér, amilyen szamot
helyettesit. A beszallashoz a jatékosoknak Osszértékben
legalabb 30 pontot éré sorozatokat és/vagy csoportokat kell
letennitk. Fontos: Ebben a kérben a jatékos nem alkothat
kombinacidkat az asztalon fekvé és az allvanyan 1évé

jatéklapokbdl. Abban az esetben, ha egy jatékos nem tud,
vagy még nem akar beszallni a jatékba, hiz egy jatéklapot a
bankbdl és a jatékot a kdvetkez6 jatékos folytatja. Miutan egy
jatékos beszdllt a jatékba, a kdvetkezé kdrben, mikor ra kerdil
a sor, 1 perc all rendelkezésére, hogy az asztalon fekvd és az
allvanyan 1évé jatéklapokbdl kombinalva tovabbi csoportot
vagy sorozatot tegyen le. Abban az esetben, ha a jatékosnak
nem sikerll az 1 perc alatt befejeznie a kombinaciokat az
asztalon fekvd és az allvanyan lévé jatéklapokbol, minden
jatéklapot vissza kell tennie az eredeti helyére, valamint
bintetésil 3 jatéklapot kell hiznia a bankbdl. Ha a jatékos
nem emlékszik egy, vagy tobb jatéklap helyére, akkor azt a
bankba kell visszatenni. A jatékot a koévetkezd jatékos
folytatja.

Kombinalas:

A Rummikub legérdekesebb része az, amikor a jatékos az
asztalon |évé jatéklapokat ugy kombindlja, hogy a kialakult
csoporthoz, vagy sorhoz minél tdbbet oda tudjon illeszteni az
allvanyan 1évé jatéklapokbdl. A jatékos az asztalon Iévé
jatéklapokat szabadon kombinalhatja, azzal a feltétellel, hogy
az egy perc lejartakor minden addig az asztalon fekvé
jatéklapnak az asztalon kell lennie valamilyen sorozat, vagy
csoport részeként. Tehat nem maradhat egy jatéklap sem
felhasznalatlan.

Sorozat és Csoport kiegészitése
Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon
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Az &llvanyon 16v6 kék [4](5)(e] (8]

3 és kék 8 jatéklapokkal
kiegészithetéek:
- az asztalon 1évé sorozat: kék 4, 5 és 6.
- az asztalon 1évé csoport: sarga, piros és fekete 8-as.
Az igy kialakult sorozat: Kék 3, 4, 5 és 6.
Az igy kialakult Csoport: Kék, sarga, piros és fekete 8-as.

Egy Csoportb6l egy Sorozat kiegészitése.
Jatéklapok az allvanyon

Jatéklapok az asztalon

e
és 6 jatéklapokhoz hianyzik | 3](4][5][6] [4][4][“]
a kék 4-es lap. A hianyzé

jatéklapot a jatékos elveszi az asztalon 1évé csoportbdl.

- az asztalon Iévd csoport: Kék, sarga, piros és fekete 4-es.
Az igy kialakult sorozat: Kék 3, 4, 5 és 6.

Egy Sorozatbodl egy Csoport kiegészitése.
Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon

A jatékos az allvanyon 1évé kék 11 @ D

jatéklapot az asztalon Iévé Sorozat
végére illeszti. Ez utan a jatékos
elveszi a sorozat elejérél a kék 8-as jatéklapot, amivel 8-as Csoportot
tud kialakitani.

Az igy kialakult sorozat: Kék 9, 10 és 11.

Az igy kialakult Csoport: Kék, sarga és fekete 8-as.
Egy Sorozatbol két sorozat kialakitasa.
Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon
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A jatékos az asztalon Iévé Sorozatot v
kettévalasztja és az allvanyon 1évé E] E] @ @
piros 6 jatéklapot beilleszti.
Az igy kialakult sorozatok:
Piros 4, 5 és 6.
Piros 6, 7 és 8.
Egy Sorozatbol és egy Csoportbdl uj Csoport kialakitasa.
Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon
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A jatékos az asztalon Iévé v
sarga Sorozatbdl elveszi az 1 E] D D D D
jatéklapot, valamint az asztalon
1évé 1-es Csoportbol elveszi a D
fekete 1 lapot és az allvanyon
1év6 kék 1 jatéklappal Uj 1-es Csoportok alakit ki..
Az igy kialakult Csoport: fekete, kék és sarga 1.
Az igy kialakult sorozat: sarga 2, 3 és 4.
Sorozatok és Csoport kombinalasa Uj Csoportok és
Sorozat kialakitasa
Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon
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A jatékos elveszi a fekete E] E] E]
Sorozatbdl az 5, 6 és a 7-es
jatéklapokat, felhasznalja a v
narancs és a piros szinl
Sorozatok 5, 6 és 7 jatéklapjait és @ D E] E] D @ @
Uj 5-0s, 6-0s és 7-es Csoportokat
képez, valamint egy Uj fekete D @
Sorozatot.
Az igy kialakult sorozat: Fekete 8, 9 és 10.
Az igy kialakult Csoportok:

Sarga, piros és fekete 7-es és 6-0s.
Kék, sarga, piros és fekete 5-0s.

A jatékban két joker jatéklap van, amik barmelyik jatéklapot
helyettesithetik. A Joker jatéklap értéke mindig megegyezik
az altala helyettesitett jatéklap értékével. A jatékosok csak a
30 pontértéki kezdé kombinacid lerakasa utan hasznalhatnak
fel jokert. Az éppen soron 1évé jatékos felveheti a jokert az
asztalrél abban az esetben, ha rendelkezik azzal a
jatéklappal, amit a joker helyettesit. A jatékosnak viszont még
ebben a kérben fel kell hasznéalnia egy kombinacié letételéhez
a Jokert. Egy jokert tartalmazé Sort, vagy Csoportot a
korabban leirt szabalyoknak megfeleléen lehet kombinalni. A
jaték végi elszamolaskor az allvanyon maradt joker 30
buntetépontot jelent a jatékosnak.

A joker felhasznalasanak lehetéségei
1. Jatéklapok az allvanyon  Jatéklapok az asztalon
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A jatékos elveheti a Csoportbdl a joker jatéklapot, ha egy vagy
mindkét 3-as jatéklapjat a Csoporthoz illeszti.

2. Jatéklapok az allvanyon Jatéklapok az asztalon
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A jatékos kettévalasztia

a Sorozatot és elveszi E] E] E] E] @ »szanaa

a jokert.

~

3. Jatéklapok az allvanyon
A jatékos kiegésziti a Sorozatot

a kék 5-0s jatéklappal és elveszi
a jokert.

Jatéklapok az asztalon

4. Jatéklapok az asztalon
A jatékos felhaszndlja a fekete Sorozat 1 és 2 jatéklapjait Uj
Csoportok kialakitdsahoz és elveszi a jokert.

Jatéklapok az asztalon
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